CONTACTO

E-mal:
jaimevallejodg@gmail.com
Celular:

(+57) 319 240 24 24
Behance:

Jaime_vallejo

ORCID:
0000-0002-2534-3873

SOFTWARE

Figma
lllustrator
Photoshop
InDesign
Wordpress
Glide

Google Suite
Microsoft Office

ACTUALIZACION

Scrum Fundamentals
Certified
SCRUM STUDY

Transformacion Digital

para el empleo
Google y la Unién Europea

Transformacion digital:
Coémo implementarla
Project Management Institute, Inc

Fundamentos de Design
Thinking

LinkedIn

Tecnologia para

educacion
LinkedIn

Jaime Andrés

para todo tipo de publicos y escenarios.

diseno de productos y servicios.

EDUCACION

UNIR - Universidad Internacional de la Rioja
2015 - 2017

Especialista en Gerencia de Disefio

TADEO - Universidad Jorge Tadeo Lozano
2013 -2014

Profesional en Disefio Grafico

TADEO - Universidad Jorge Tadeo Lozano
2009 - 2011

B EDUCACION COMPLEMENTARIA

Diplomado en Competencias de Desarrollo
Personal Aplicados al Aula

UAN - Universidad Antonio Narifio
Feb - May 2022

Diplomado en Pedagogia Conceptual
Afectiva N2: Modelo del Lector Optimo

MERANI - Fundacién de Educacién Superior Alberto Merani
Feb - May 2020

Diplomado en Pedagogia Conceptual
Afectiva N1: Pensamiento Conceptual

MERANI - Fundacién de Educacién Superior Alberto Merani
Ago - Nov 2019

Gestion de las Instituciones de Educacion
Superior

ASCUN - FODESEP

Abr - Jun 2020

Curso en Disefio Curricular de Programas Por
Competencias

MERANI - Fundacién de Educacién Superior Alberto Merani
Sep- May 2019

i

Vallejo Bejarano

Soy un Disefnador Gréfico al que le apasiona idear y ensefiar a crear
proyectos de comunicacion social, visual, publicitaria, interactiva y educativa,

Gracias a mi interés por la mejora continua y los desarrollos tecnoldgicos, he
desarrollado habilidades en el disefio de sistemas visuales aplicados a las
interfaces digitales, posicionamiento de marca, transmedia storytelling y el

Magister en Disefio de Experiencias de Usuario

Espafa Tesis
Q La Rioja 97/10
Colombia Tesis
Q Bogota 48/5
Colombia Tesis
Q Bogota 41/5
PUBLICACIONES

Articulo Publicado

Q Colombia - Jul 2023

Exploracién de las relaciones entre
narrativas, emociones y estrategias
transmedia

Conferencia Internacional
Q Ecuador - Nov 2022

DCU: ;Cémo planear y proyectar
experiencias a partir del disefio
positivo?

Poster Cientifico

Q Ecuador - Nov 2022

Storyworld transmedia y Dilema
Driven Design: Una experiencia de
aula que aporte estrategias de
difusién del informe de la verdad
en Colombia.

Taller

Q Colombia- May 2021

Disefiando experiencias educativas
con realidad aumentada a través
de cédigo QR.

Conferencia
Q Ecuador Sep 2021
Marketing digital - Stotyselling

Proyecto de Investigacion
Q Colombia - Dic 2019
Simulador de competencias
laborales AGORA



>

£ EXPERIENCIA EN CAMPO

Coordinador de Proyecto

Fundacién Tecnoldgica Alberto Merani
Jun 2018 - Jun 2020

Como coordinador, he liderado diferentes proyectos para
instituciones como el Ministerio de Cultura de Colombia y el Fondo
de Desarrollo de la Educacién Superior (FODESEP), en los que se
han desarrollado simuladores de evaluacién, estrategias interactivas
de comunicacién y acciones de posicionamiento digital.

Disefio
Estratégico

Transformacién
Digital

Pensamiento
de disefio

Coordinacién
de equipos

Director Creativo

Comic Con Colombia
Sep 2013 - Jul 2015

Como responsable del evento, he liderado el desarrollo,
implementacién y direccién de la identidad del evento, asi como las
comunicaciones internas y externas, utilizando los medios digitales
como base para ello. También he sido el creador y gestor de las
actividades y experiencias propuestas al publico, incluyendo
concursos, conferencias, charlas, talleres y presentaciones
especiales, ademds de coordinar el contacto con invitados
internacionales y supervisar el montaje y desmontaje del evento

Disefio
Estratégico

Coordinacién
de equipos

Proyectiva y
Logfstica

Negociacién
y mediacién

Disefniador Grafico

Ropshon Therapeutics
Feb 2012 - Jul 2014

Como uno de los responsables de la identidad gréfica de la
compafifa, hice el seguimiento a su buen uso tanto en medios
impresos como digitales, disefio mecanismos para mejorar los
procesos ISO a través de la tecnologia. Ademds, fui encargado del
disefio, diagramacién, desarrollo e impresién de todo el material
promocional y editorial.

Pensamiento Transformacién

de disefio Q\ta\

Disefiador Grafico

Ropshon Therapeutics
Feb 2012 - Jul 2014

Como responsable de la comunicacidn digital de la asociacidn,
desarrolle espacios web de interaccidn entre los asociados, creando
mecanismos que les permiten mantenerse unidos, conectados. Las
actividades propuestas siempre fueron alineadas con lanzamientos
de libros y peliculas en colaboracién con Warner Bros, Cine
Colombia y Editorial Océano, entre otros.

Gestion del
Tiempo

Transformacién
Digital

Pensamiento
de disefio

Disefio
Estratégico

Jaime Andrés
Vallejo Bejarano

£ EXPERIENCIA DOCENTE

Docente Tiempo Completo

UAN - Universidad Antonio Narifio
Abr 2021 - Actualidad

Como Docente Investigador, he logrado proponer proyectos
convergentes de saberes que permiten a los estudiantes aplicar sus
habilidades creativas a las realidades del pafs.

Espacios académicos recurrentes:

-Lab Creativo: Sistemas de Informacién -Laboratorio de Profundizacién
-Disefio UX/UI -Disefio de identidad grafica

Docente Catedratico

FULL - Fundacién Universitaria Los Libertadores

Feb 2023 - Dic 2023

Utilizo mi enfoque meticuloso y creativo para llevar a los
estudiantes mas alld de lo convencional

Espacios académicos recurrentes:

-Metodologia de la Investigacién
-Gerencia del Disefio

-Sistemas de Informacidn
-Direccién de Arte

Docente Catedrdatico

MERANI - Fundacién de Educacién Superior Alberto Merani
Ago 2018 - Dic 2020

Utilizando el storytelling y la transmediacién como herramientas
para la comunicacién y transformacién social ayudamos a
comunidades a crecer desde el aula con los estudiantes.
Espacios académicos recurrentes:

-Uso Educativo de las TIC -Practica I: Publicidad
-Disefio Web -Usabilidad web

-Electiva II: Branding y Disefio Vectorial ~-Gestién de Comunidades Digitales

Docente Tiempo Completo

CUN - Corporacién Unificada Nacional
Ago 2015 - Maz 2017

Aplicando el pensamiento de disefio y la comunicacién digital
conecte emprendimientos con el disefio que dieron valor a la
profesién en la regién tolimense.
Espacios académicos recurrentes:
-Publicaciones Periddicas Digitales
-Taller Digital de Nuevos Medios
-Disefio de Orientacién Gréfica

-Disefio Bésico
-Infograffa
-Disefio de Portafolio Multimedia

Docente Tiempo Completo

UMB VIRTUAL Universidad Manuela Beltran
Ago - Oct 2014 | Mar - Jun 2017

Asumi las funciones de asesor de tesis y desarrollador de
contenidos académicos para pregrado y postgrado.

Espacios académicos recurrentes:
-Sociedad del conocimiento y la informacién
-Historia del Arte

-Disefio Gréfico |

Docente Tiempo Completo
TEINCO Tecnoldgico Industrial Colombiano
Feb - Jun 2015

Espacios académicos recurrentes:
-Publicaciones Periddicas
-Disefio Bésico

-Disefio de Productos y Servicios



